


Witaj w domu, Lincoln. 



NOWE BORDEAUX, ROK1968. 

Lincoln Clay wrocil do domu z Wietnamu, ale nie zostal przyjQty zbyt cieplo. 

Black Mob, jedyna rodzipa jakq kiedykolwiek mial, zostala zlikwidowana przez wloskq 
mafip Lincoln poprzysiqgl zemstp 

Aby jej dokonac, b^dzie musial oslabic mafi? w jej mateczniku, Nowym Bordeaux, 
przejmujqc jej kolejne biznesy. Na zgliszczach dawnej rodziny Lincoln zamierza 
stworzyc nowq. 
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Sterowanie w grze 


PORUSZANIE SI? PIESZO 


LEWO 

A 

PRAWO 

D 

GORA 

W 

d6l 

S 

SKRADANIE SI? . 

X 

SPRINT 

LEWY SHIFT 

WSPINANIE SI? 

SPACJA 

CHODZENIE 

CAPS LOCK 

OSLONA 

LEWY CTRL 


ZDOLNOSCI/WALKA WR?CZ 


AKTYWACJA TRYBU 
WYWIADOWCZEGO 

I 

KONTRATAK 

Q 

ZASTRZYK ADRENALINY 

T 

PODNIES/ODLOZ CIALO 

V 

ZAGWIZDZ 

DELETE 

MAPA 

TAB 

MAP 

TAB 
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BRON 

PRZYBLIZENIE 

PPM 

CELOWNIK OPTYCZNY 

C 

STRZAL 

LPM 

PRZELADOWANIE 

R 

CELOWANIE/LADUNEK WYBUCHOWY 

G 

ANULUJ LADUNEK WYBUCHOWY 

J 

POPRZEDNIA BRON 

PAGE UP 

NAST?PNA BRON 

PAGE DOWN 

SCHOWAJ BRON 

H 

WSTRZYMAJ ODDECH 

LEWY SHIFT 

ZMIEN RAMI? CELOWANIA 

SPM 

WYBIERZ 1. BRON 

■ 

WYBIERZ 2. BRON 

2 

PODL6Z LADUNEK WYBUCHOWY 

B 


I 


WALKA W PO JAZDACH 


STRZAL 

LPM 

TARANOWANIE 

Q 

ZMIANA CELU 

LEWY ALT. 

TRYB CELOWANIA 

J 
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Elementy na ekranie 


1. ZDROWIE 

Zdrowie jest przedstawione w postaci zielonych paskow i spada wraz z odnoszonymi 
obrazeniami. Zdobywajqc konkretne ulepszenia mozna zwi^kszyc liczb^ paskow zdrowia 
posiadanych przez Lincolna. Gdy skonczy ci siQ zdrowie, odrodzisz si^ w najblizszym 
azylu. 

2. MINIMAPA 

Oprocz bezposredniego widoku z gory na najblizsze otoczenie Lincolna, minimapa 
pokazuje rowniez pobliskich sojusznikow, wrogow, cele i wszelkie inne interesujqce 
obiekty. Gdy znajdujesz si^ w samochodzie, biala linia wskazuje najkrotszq drogQ do 
kolejnego celu. 

3. PIENIADZE 

Liczba z lewej strony oznacza ilosc pieni^dzy posiadanych w danym momencie przez 
Lincolna. Jesli zginie on w walce, czqsc zostanie stracona. Liczba pieni^dzy z prawej 
strony jest umieszczona w sejfie i nie zostaje stracona w przypadku pokonania przez 
wrogow. Wezwij Consigliere poprzez menu kola broni, aby zabezpieczyc gotowkQ, ktorq 
ma przy sobie Lincoln. 

4. OBECNY CEL 

Informacja o tym, co nalezy zrobic, aby zaliczyc obecnq misjQ. 
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5. BEZPIECZNIKI 

Zebranie trzech bezpiecznikow pozwoli ci zainstalowac podsluchy w licznych 
skrzynkach polqczeniowych w grze. 

6. BRON GLOWNA I DODATKOWA 

Ikony te pokazujq obecnie wybranq bron oraz dost^pnq do niej amunicj^. 

7. ZASTRZYKI ADRENALINY 

Uzyj ich, aby odzyskac nieco zdrowia Lincolna. Kup wi^cej zastrzykow adrenaliny w 
sklepie na kolkach lub znajdz je w apteczkach, rozsianych po calym swiecie gry. 

8. POLOZENIE CELU 

Ta ikona prowadzi ciQ do obecnego celu. Pojawia siQ tez informacja o odleglosci do niego. 

9. MATERIALY WYBUCHOWE I URZ^DZENIA 

Granaty, koktajle Molotowa i C-4 sq uzyteczne jesli chcemy zlikwidowac cal^ grupQ 
wrogow, pozostajqc za oslonq. Uzupelnij zapasy, wzywajqc handlarza broniq. 

Po pewnym czasie gracz odblokuje laleczkQ voodoo „Wrzeszczqcy Zemi", ktorq mozna 
rzucic, aby odwrocic uwag^. Liczba elementow posiadanych w ekwipunku rowniez jest 
wyswietlona w tym miejscu. 

*Pojawiac si^ tez wskazowki nawigacyjne w postaci tymczasowych znakow drogowych, dzi^ki 
ktorym spogl^danie na maps w trakcie jazdy nie b^dzie potrzebne. 
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CZUJNOSC WROGOW 


Wokol celownika mozesz zauwazyc bialq, niebieskq lub czerwonq poswiatQ. 
Oto, co oznaczajq poszczegolne kolory: 



BIALY 

Uwazaj - pobliscy wrogowie ci$ 
dostrzegajq. 



NIEBIESKI 

Policja zauwazyla twojq 
obecnosc i czeka, az zrobisz cos 
nielegalnego. 



CZERWONY 

Ktos do ciebie strzela. Zwroc 
uwagQ na polozenie poswiaty, 
aby dowiedziec siQ, skqd strzelajq 
wrogowie. 
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WLAMANIA 



Cz^sto napotkasz zamkniQte drzwi i skrzynki polqczeniowe. Na szczQscie Lincoln 
zawsze ma pod r^kq swoj wierny lorn: 

Nacisni^cie E rozpoczyna proces wlamania. Najpierw powoli przesuwaj myszq do 
momentu, az wskaznik stanie siQ maly i jasnozielony. NastQpnie kliknij LPM, aby 
uruchomic obrotowy stoper. Aby wlamanie zakoriczylo si$ powodzeniem, musisz 
zatrzymac stoper za pomocq E na podswietlonym obszarze. 
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Menu pauzy 

Przejdz do menu pauzy, naciskajqc klawisz Tab. Zmieniaj kategorie za pomoc^ myszy. 


MAPA 



Oprocz dokladnego planu ulic miasta, mapa zawiera tez kilka ikon, ktore pokazujq 
aktywnosci i elementy do zebrania. 


1. AZYL 

Lincoln cz^sto rozpoczyna grQ w jednej z tych lokacji. Liczba dostQpnych azylow b^dzie 
siQ zwi^kszala wraz z przejmowaniem kolejnych biznesow. 

2. CEL OKAZYJNY 

Znajduj i niszcz te cele, aby uderzyc w biznesy kontrolowane przez mafi$. 

3. SKRZYNKA POLACZENIOWA 

W tych miejscach Lincoln moze zalozyc podsluch. Spowoduje to nie tylko odkrycie 
okolicznych przedmiotow kolekcjonerskich, ale tez podswietli wszystkich wrogow 
w trybie wywiadowczym (wi^cej informacji w dziale „Walka"). 

4. POLOZENIE BEZPIECZNIKA 

Po zebraniu 3 bezpiecznikow, mozesz zalozyc podsluch w skrzynce polqczeniowej. 

5. LOKALNY BIZNES 

To miejsce mozesz okrasc, aby zyskac nieco gotowki i innych zasobow. 
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MAP I KILL LIST I ASSETS I JOURNAL | COLLECTION ^OPTIONS I GA*t 

MAP 


MAP ANO OBJECTIVES 
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BACK OBJECTIVES TOGCaLE WIRETAP » SET WAYPOINT 


$400 « $0*' 0O 


6. APTECZKI 

Z apteczek mozesz zebrac zastrzyk adrenaliny. 

7. CEL Z LISTY SMIERCI 

Ci wysocy rangq porucznicy i capo sq waznymi ludzmi dla ich odpowiednich bossow. 
Zlikwidowanie ich znacz^co oslabi pozycj^ mafii w okolicznych biznesach. 

8. PRZEDMIOTY KOLEKC JONERSKIE 

Od Playboy'ow po komunistycznq propaganda, te opcjonalne przedmioty kolekcjonerskie 
sq ukryte w calym Nowym Bordeaux. 

9. ROZMOWA 

Odwiedzaj znajomych i kontakty Lincolna w calym miescie, aby dowiedziec siQ o obecnej 
sytuacji. 

10. MISJA Z ZADANIAMI 

Spelniaj oczekiwania swoich podleglych bossow, aby zwi^kszyc poziom ich lojalnosci 
(oraz zdobyc dodatkowq gotowki i swiadczenia). 

11. MISJE PRZEMYTNICZE 

Te misje s^ wykonywane w imieniu porucznikow podleglych ci bossow - Emmanuela, 
Almy i Nicki. Zwi^kszajq lojalnosc podleglych ci bossow i dostarczajq dodatkowej 
gotowki. 

12. MISJA FABULARNA 

Zalicz tQ misjQ lub cel, aby dokonac post^pow w fabule. 
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INNEINFORMAC J£ 

LISTA SMIERCI 

Lista ta zawiera informacje biograficzne o twoich celach mafijnych - zywych albo nie. 

ZASOBY 

Dowiedz si^ wi^cej o swoich sojusznikach. 

DZIENNIK 

W dziennik znajdziesz podsumowanie dotychczasowych wydarzen. 

PRZEDMIOTY KOLEKC JONERSKIE 

Przyjrzyj si^ z bliska swoim Playboy'om, plakatom Vargasa, albumom, propagandzie 
komunistycznej, magazynom „Skrucha" i magazynom „Hot Rod". 

OPCJE 

Rozne ustawienia sterowania, rozgrywki, dzwi^ku i wyswietlania. 

GRA 

Tutaj mozesz polqczyc konto my2K i sprawdzic zawartosc dodatkowq. 
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Unicesfwienie mafii 



Nowe Bordeaux peine jest mafijnych biznesow - poczqwszy od obiektow zwiqzanych z 
handlem narkotykami po siatki zajmujqce si^ prostytucjq. Twoim celem jest stopniowe 
oslabienie finansowe mafii, a w koiicu przej^cie calego jej imperium przestQpczego. 

Istnieje wiele sposobow na zmniejszenie przychodow kazdego biznesu - mozna niszczyc 
skrzynie z zaopatrzeniem, zabijac waznych mafiosow albo krasc pieniqdze. Kazdy atak 
na biznes ma inny wplyw na jego przychody, rozni si? poziomem trudnosci i ilosciq 
gotowki zdobytej po udanej akcji. Atakuj biznes do momentu, az jego przychody spadnq 
do 0$ - wtedy jego boss zostanie wywabiony z kryjowki. PrzejQcie wszystkich biznesow 
w dzielnicy da ci pelnq kontrol^ nad tym obszarem. 
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HIERARCHIA ORGANIZAC JI PRZEST£PCZEJ 

PODLEGLIBOSSOWIE 

Lincoln samotnie nie b^dzie w stanie przejqc wladzy w Nowym Bordeaux. Musi 
przekazac obowiqzki prowadzenia przejQtych biznesow, a pozniej calych dzielnic, 
jednemu z trojki swoich podleglych bossow. 



CASSANDRA 

Przywodczyni gangu 
haitanskiego i pierwsza 
wazna sojuszniczka 
Lincolna w Nowym 
Bordeaux. 



VITO SCALETTA 


Byly mafioso z Empire Bay 
i glowny bohater Mafii II. 
Obecnie mieszka w Nowym 
Bordeaux i prowadzi 
restauracj^ z owocami morza. 



THOMAS BURKE 

Czlonek irlandzkiej 
mafii - gangster, ktory 
ma wlasne porachunki 
z Wlochami. 


Po przypisaniu do danego terytorium, kazdy podlegly boss uzyskuje przychody. Wraz 
z przyrostem jego majqtku, wzrasta tez jego lojalnosc wobec ciebie. Przypisanie 
stanowiska zawsze faworyzuje jednego porucznika kosztem dwoch pozostalych, a wi^c 
wybieraj rozwaznie - twoje decyzje na pewno komus siQ nie spodobajq. 

PORUCZNICY 

Kazdy podlegly boss ma do pomocy porucznika. 

Emmanuel Lazare 

Zarzqdza haitansk^ siatkq narkotykowq i jest absolutnie wierny swojej szefowej, 
Cassandrze. 

Alma Diaz 

Na Kubie ma kilka zaleglych spraw i ma nadziejs, ze Vito pomoze jej w ich zalatwieniu. 

Nicki Burke 

Za wszelkq cenQ chce opuscic Nowe Bordeaux i liczy na to, ze Burke zalatwi jej bilet w 
jednq strong. 
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WSPOLPRACOWNICY 



Im wi^ksze terytorium kontroluj^ twoi podlegli bossowie, tym wi^cej wspolpracownikow 
mogq zwerbowac. Niektorzy wspolpracownicy mogq wykonywac uslugi specjalne za 
oplatq. Jesli udalo ci siQ zdobyc swiadczenie, mozesz go uzyc i nie placic. Gdy dokonujesz 
przydzialu, zastanow siQ, ktory podlegly boss dostarczy ci najbardziej uzytecznych 
wspolpracownikow. 

Dost^p do wspolpracownikow zyskujesz poprzez kolo broni. Wspolpracownicy przyb^d^ 
(lub wykonajq okreslonq uslugi) w ciqgu kilku sekund. 
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CASSANDRA 

HANDLARZ BRONIA: JACKIE DUVERNAY 

Rz^d nie jest zbyt zadowolony z faktu, ze czarni posiadajqbron, nie mowiqc juz o handlu 
ni^. Na wszelki wypadek Jackie DuVernay prowadzi swoj mobilny sklep w furgonetce. 
Zadzwon do Jackie, jesli chcesz kupic bron i ulepszenia gracza oraz pojazdow, bydqc 
w terenie. 

OPERATORKA W CENTRALI: JENNIFER lf CLICKS" MORAN 

Jennifer „Clicks" Moran, operatorka w centrali, potrafi na twoje zlecenie monitorowac 
i zaklocac rozmowy telefoniczne. Jej uslugi sq szczegolnie przydatne, gdy wartownicy 
czy cywile probujq wezwac pomoc. 


VITO SCALETTA 

GRUPA UDERZENIOWA: BOBBY „DUCKS" NAVARRO 

Bobby „Ducks" Navarro i jego grupa strzelcow od dawna „rozwiqzuj^ problemy" dla 
Vito. Zadzwon do Bobby'ego, a jego uzbrojeni po zyby ludzie pojawiq siy natychmiast, 
przechylajqc szaly zwyciystwa na twojq strong. 

CONSIGLIERE: BETTY JOHNSON 

Betty Johnson od wielu lat jest zaufanq przyjaciolkq Vita i jego osobistym bankowcem. 
Po porazce w trakcie strzelaniny, czysc gotowki posiadanej przez Lincolna zostanie 
stracona, a wiyc najpierw zadzwon do Betty, aby zabezpieczyc pieniqdze. 


THOMAS BURKE 

DYSPOZYTORKA POLICYJNA: FIONA DAVIDSON 

Fiona Davidson pracuje w policji Nowego Bordeaux na zlecenie Burke'a. 

Jako dyspozytorka moze wryczac lapowki i spowodowac, ze policja mniej gorliwie 
bydzie na ciebie polowac. W koricu nawet gliniarzy mozna kupic. 

PARKINGOWY: HANK MCGAHEE 

Doswiadczony zlodziej samochodow, Hank McGahee, chytnie udostypni ci swoje 
„aktywa". To ktos w rodzaju twojego osobistego dealera samochodow - wybierz woz 
z jego kolekcji, a on natychmiast ci go dostarczy. 

Zwiykszaj przychody porucznikow, aby rozszerzac uslugi ich odpowiednich 
vyspolpracownikow. Dysponujesz ograniczonq ilosciq pieniydzy, a wiyc inwestuj 
w uslugi, ktore najlepiej pasujq do twojego stylu gry. 
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Walka 


Lincoln jest twardzielem, ale nie jest niepokonany. Zanim rozpoczniesz strzelaniny, 
zawsze najpierw poszukaj dostypnych oslon, za ktorymi schowasz siy, naciskajqc 

Lewy Ctrl. 

Uwaga: Jesli na ziemi pojawi siy zielona strzalka, Lincoln moze siy obrocic (albo inaczej: 
„orbitowac") wokol oslony - wystarczy przytrzymac W i nacisnqc Lewy Ctrl. 

Mozna tez przemieszczac siy pomiydzy oslonami, naciskaj^c A lub D w kierunku zqdanej 
oslony i naciskajqc Lewy Ctrl. 

WALKA WRfCZ 

Starcia w Mafii III wymagajq Iqczenia technik poslugiwania siy broniq palnq i walki 
wrycz. Lincoln dysponuje kilkoma ciekawymi ciosami. 


Lincoln walczyl na wojnie w Wietnamie, co daje mu przewagy nad mafijnq armiq 
niewyszkolonych zbirow. Od licznych eliminacji po zdolnosc poslugiwania siy broniq 
w obu rykach, do dyspozycji bydziemy mieli wiele roznych technik, dziyki ktorym. 
pozostaniemy przy zyciu. 

PORUSZANIE SIf PIESZO 
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ELIMINACJA Z BIEGU 



Aby wykonac eliminacjQ z biegu, podbiegnij w kierunku zaskoczonego przeciwnika za 
pomocq Lewego Shiftu i nacisnij Q w momencie kontaktu. 


BRUTALNA ELIMINACJA 



Po zadaniu ciosu za pomocq Q, nacisnij i przytrzymaj Q, aby zaczqc ladowanie ciosu 
brutalnej eliminacji. Pusc Q w odpowiednim momencie, aby natychmiast powalic wioga, 
z ktorym walczysz. 
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OGLUSZENIE 



KONTRATAK 



Kiedy wrog zamachnie siQ na Lincolna, w odpowiedniej chwili nacisnij Lewy Alt, aby 
skontrowac i odwrocic losy starcia. 






















SKRADANIE SI£ 

Zaplanuj podejscie odpowiednio do otoczenia - w wielu przypadkach podkradni^cie siQ do 
wrogow w celu przerzedzenia ich szeregow jest lepsze niz frontalny atak z broni^ w dloni. 

Lincoln moze siQ skradac poprzez nacisni^cie X. W tej pozycji znacznie trudniej go tez 
zauwazyc. 


ELIMINACJE 



Eliminuj zaskoczonych wrogow, podchodzqc do nich od tylu i naciskaj^c Q. Mozesz 
wybrac smiertelne i bezkrwawe eliminacje, korzystajqc z odpowiedniego ustawienia 
w dziale Opcje > Ustawienia gry. 
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ODWRACANIE UWAGI 



Po przej^ciu wystarczajqcego obszaru, do twojego kola broni dodana zostanie laleczka 
voodoo „Wrzeszczqcy Zemi". Rzucaj niq, aby zwrocic uwagQ pobliskich wrogow. 
Mozesz tez gwizdac, naciskajqc klawisz Delete i przyciqgaj^c do siebie wroga, ktorego 
nastQpnie zlikwidujesz za pomocq cichego zabojstwa. 

TRYB WYWIADOWCZY 



Niezaleznie od sytuacji, tryb wywiadowczy jest absolutnie decydujqcy w starciu 
z przeciwnikami. Nacisni^cie klawisza I podswietli na czerwono kazdego zauwazonego 
wroga, nawet jesli znajduje si$ za scianq. A jesli udalo ci si$ zalozyc podsluch 
w pobliskiej skrzynce polqczeniowej, podswietleni zostanq wszyscy wrogowie, 
niezaleznie od tego, czy zostali wczesniej zauwazeni. 
























Nacisnij Q przy zderzeniu z innym wozem, aby zwiQkszyc szansQ na przewrocenie 
go lub zepchniQcie z drogi. 

Celuj mysz^ i strzelaj LPM. Zmieniaj cele, takie jak opony, kierowcow, pasazerow i baki 
z paliwem, za pomocq Lewego Altu. Zaczekaj, az celownik zmieni kolor na zielony, aby 
uzyskac gwarantowane trafienie. 

Mozesz tez taranowac bokiem, naciskajqc Q. 
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TWOIWROGOWIE 


MAFIA 

Zolnierze mahi wystQpujq w roznych rolach. Lincoln powinien odpowiednio 
identyfikowac poszczegolnych przeciwnikow w roznych sytuacjach. 


CI?ZKI: 

SNAJPER: 

STRZELEC: 

CYNGIEL: 

WARTOWNIK: 


Uzywa strzelby imoze odniesc sporo obrazen zanim padnie. 
Trzyma siQ z dala i uzywa karabinu. 

Zolnierz sredniego dystansu, ktory lubi bron automatycznq. 
Uzywa broni krotkiej i materialow wybuchowych, aby wywabic 
gracza zza oslony. 

Sprytny przestQpca, ktory wezwie posilki (oznaczone ikonq 
blyskawicy), gdy tylko ci^ zobaczy. 
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POLICJA 


Policja w Nowym Bordeaux nie jest twoim celem glownym, ale na pewno nieraz b^dzie ci 
przeszkadzala. 



Rob, co w twojej mocy, aby nie zwrocic na siebie niepotrzebnej uwagi: unikaj przemocy 
wobec cywilow w obecnosci policji. Zlamanie prawa, na przyklad chodzenie 
z wyciqgniQtq broniq albo kradziez samochodu, przyciqgnie uwagQ swiadkow. 

Ci prawi obywatele, oznaczeni ikonq telefonu nad glowami, pobiegnq do najblizszej budki 
telefonicznej lub patrolujqcego gliniarza. Aby temu zapobiec, likwiduj ich po cichu. 
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Policja to najbardziej zabojcza i nieust^pliwa frakcja w Nowym Bordeaux. Podczas walki, 
policjanci nigdy nie odpuszczajq, a wi^c najlepiej im uciec, zanim zrobi siQ naprawdQ 
gorqco. Aby uciec policji, pozostan poza okr^giem jej zainteresowania, wyswietlonym 
na twojej minimapie. 

Uwazaj: lamiqc kolejne przepisy, zwi^kszasz promieri okr^gu, co w konsekwencji 
oznacza, ze trudniej b^dzie ci uniknqc poscigu policji. 
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OTWIERANIA, POBIERANIA, INSTALOWANIA, KOPIOWANIAORAZ UZYWANIATEGO PROGRAMU. 

LICENCJA 

Zgodnie z warunkami i zasadami okreslonymi w niniejszej Umowie, Licencjodawca udziela uzytkownikowi niewytgcznego, niezbywalnego,"ograniczonego i 
podlegajgcego cofni?ciu prawa i licencji rta uzytkowanie jednego egzemplarza Programu do gry dla celow prywatnych, niekomercyjnych, na pojedynczej platformie 
do gier (np. komputerze, urzgdzeniu mobilnym lub konsoli do gier), chybaze w dokumentacji Programu zpstanie to okreslone inaczej. Prawa nabyte przez uzytkownika 
sg zalezne od przestrzegania tej Umowy. Licencja wynikajgca z tej Umowy obowigzuje od dnia zainstalowania lub uzycia w inny sposob Programu, a koriczy si? z 
chwilg usuni?cia Programu lub wygasni?cia Umowy (szczegoty ponizej). 

Uzytkownikowi zostaje udzielona licencja na Program, nie jest on Mu sprzedawany. Niniejszym Uzytkownik potwierdza, ze nie otrzymuje zadnych tytulow ani praw 
wtasnosci do tego Programu, a Umowy nie powinno si? interpretowac jako sprzedazy jakichkolwiek praw do Programu. 

Licencjodawca zachowuje wszystkie prawa i tytuly prawne odnoszgce si? do Programu, obejmujgce, lecz nie ograniczajgce si? do wszystkich praw autorskich, 
znakow towarowych, tajemnic handlowych, nazw handlowych, praw wtasnosci, patentow, tytutow, kodu komputerowego, efektow audiowizualnych, motywow, 
postaci, nazw postaci, wgtkow, dialogow, miejsc, obrazow, efektow dzwi?kowych, utworow muzycznych i autorskich praw osobistych. Program jest chroniony przez 
prawo autorskie i handlowe StanowZjed'noczonych oraz inne majgce zastosowaniaprawa i porozumieniaogolnoswiatowe. Programu nie mozna kopiowac, powielac, 
rozpowszechniac na zadnym nosniku, w catosci lub cz?sci, bez uzyskania wczesniej pisemnej zgody Licencjodawcy. Kazda osoba, ktora b?dzie kopiowac, powielac, 
rozpowszechniac catosc lub cz?sc tego Programu w jakikolwiek sposob i na jakimkolwiek nosniku, b?dzie winna rozmyslnego pogwatcenia praw autorskich i moze 
podlegac sankcjom cywilnym lub karnym w USA lub wtasnym kraju. Informuje si?, ze ustawowe kary za kazde pogwatcenie praw autorskich w USA wynoszg do 
150 000 USD. Program zawiera okreslone licencjonowane materiaty i licencjodawcy mogg dochodzic wtasnych praw w przypadku jakiegokolwiek pogwatcenia tej 
Umowy. Wszelkie prawa, ktore w niniejszej Umowie nie zostaty nadane w wyrazny sposob, sg zastrzezone przez Licencjodawc?, ewentualnie jego licencjobiorcow. 
WARUNKI LICENCJI 
Uzytkownik zgadza si?, ze nie b?dzie: 

• wykorzystywac Programu do celow komercyjnych; 

• rozpowszechniac, dzierzawic, udzielac licencji, sprzedawac, wypozyczac, wymieniac na jakgkolwiek walut? lub w inny sposob przenosic lub przydzielac Programu 
lub jego kopii, wtym, ale nietylko: wymieniac na wirtualne towary lub wirtualng walut? (definicja ponizej) bez otrzymania wczesniejszej wyraznej, pisemnej zgody 
Licencjodawcy lub o ile nie jest to zaznaczone w niniejszej Umowie; 

• tworzyc kopji Programu lub jego cz?sci (innych niz tu wymienione); 

• udost?pniac kopii Programu w sieci do pobrania przez wielu uzytkownikow; 

• z wyjgtkiem przypadkow wyznaczonych przez Program lub t? Umow?, uzywac lub instalowac Programu (lub udzielac na to zgody innym osobom) w sieci, do uzytku 
online lub na wi?cej niz jednym komputerze lub jednostce przeznaczonej do grania w tym samym czasie; 

• kopiowac Programu na dysk twardy lub inne urzgdzenia pami?ci masowej w celu omini?cia wymogu uruchomienia Programu z zatgczonego dysku CD lub DVD 
(ograniczenie to nie dotyczy kopii catosci lub cz?sci Programu wykonanych przez Program w czasie instalacji w celu usprawnienia jego dziatania); 

• uzywaclubkopiowacProgramuwcentrachgierkomputerowychlubjakimkolwiekinnymmiejscuookreslonejlokalizacji,ch.ybazeLicencjodawcazgodzisi?podpisac 
osobng umow? licencyjng okreslajgcg wykorzystanie Programu w konkretnej lokalizacji, ktora b?dzie uprawniac do uzycia Programu w celach komercyjnych; 

• odtwarzac kodu zrodtowego, dekompilowac, deasemblowac, tworzyc prac pochodnych lub w inny sposob modyfikowac Programu w catosci lub w cz?sci; 

• usuwac lub modyfikowac informacji o prawach wtasnosci, znakow lub etykiet zawartych na lub w Programie; 

• ograniczac lub przeszkadzac innym uzytkownikom w uzytkowaniu i korzystaniu z jakichkolwiek funkcji sieciowych Programu; 

• oszukiwac i wykorzystywac nieautoryzowanych robotow, spiderow lub jakichkolwiek innych programow, w zwigzku z funkcjami sieciowymi Programu; 

• naruszac jakichkolwiek warunkow, postanowieh, licencji lub kodeksowzachowari w zwigzku z funkcjami sieciowymi Programu; oraz 

• transportowac, eksportowac lub reeksportowac (bezposrednio lub posrednio) do jakiegokolwiek kraju, do ktorego wysytanie takiego Programu jest zakazane 
przez prawo eksportowe USA lub towarzyszgce mu regulacje prawne i sankcje ekonomiczne USA, lub w inny sposob dokonywac naruszenia tego typu praw lub 
regulacji kraju, w ktorym Program zostat zakupiony. Wspomniane prawa mogg podlegac okresowym zmianom. 

DOSTIjP DO SPECJALNYCH FUNKCJI ORAZ/LUB USLUG, Wt^CZNIE Z KOPIAMICYFROWYMI: W celu aktywacji Programu, uzyskania dost?pu do cyfrowych kopii 
Programu lub uzyskania dost?pu do pewnej zawartosci do odblokowania, do pobrania, sieciowej lub innej zawartosci specjalnej lub ustug specjalnych (okreslanych 
zbiorczo jako „Specjalne funkcje”), moze bye konieezne pobranie Programu, realizaeja unikatowego kodu lub numeru seryjnego, rejestraeja Programu, cZtonkostwo 
w ustuctee zewn?trznej i/lub cztonkostwo w ustudze Licencjodawcy (w tym akceptacja zwigzanych z tym warunkow i zasad). Dost?p do Specjalnych funkcji jest 
ograniezony dojednegokonta uzytkownika (opisanego ponizej), przypisanego do jednego numeru seryjnego; dost?p do Specjalnych funkcji nie moze bye przeniesiony, 
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sprzedany, wydzierzawiony, licencjonoWany, wyn'ajmowany, wymieniany na walut? wirtualng lub ponownie zarejestrowany przez innego uzytkownika, chyba ze 
podano irtaezej. Postanowienia tego ust?pu sg nadrz?dne wzgl?dem pozostatych warunkaw niniejszej Umowy. 

PRZEKAZANIE NAGRANE J KOPII PROGRAMU: Uzytkownik moze jednak przekazac caty Program na nosniku fizyeznym i dotgezong do niego dokumentacj? na state 
innej osobie pod warunkiem, ze niezatrzymazadnej kopii (wliczajgc wto kopiearchiwalne i bezjDieczehstwa) Programu, dotgczonej do niego dokumentacji, ani zadnej 
jej cz?sci lub komponentu, a odbiorcazgodzi si? przestrzegac warunkow tej Umowy. Przekazame licencji nagranej kopii programu moze tgczyc si? z pewnymi krokami, 
opisanymi w dokumentacji Programu. Uzytkownik nie moze przenosic, sprzedawac, dzierzawic, licenqjonowac, wynajmowac ani wymieniac na walut? wirtualngzadnej 
waluty wirtualnej ani towarow wirtualnych, chybaze zapisano inaczej w niniejszej Umowie albo za pisemngzgodg Licencjodawcy. Specjalnefunkcje, tgcznie z zawartoscig 
dost?pngjedynie po wykorzystaniu jednorazowego kodu seryjnego, nie mogg w zadnym wypadku zostac przekazane innej osobie. Jesli oryginalna kopia instalacyjna 
Programu zostanie usuni?ta lub jesli uzytkownik nie b?dzie miat dost?pu do pierwotnej kopii, Specjalne funkcje mogg przestac dziatac. Program jest przeznaczony 
tylko do uzytku prywatnego. NIEZALEZNIE OD POWYZSZEGO UZYTKOWNIK NIE MOZE PRZEKAZYWAC ZADNYCH PRZEDPREMIEROWYCH KOPII TEGO PROGRAMU. 
ZABEZPIECZENIA TECHNICZNE: Program moze zawierac srodki kontroli dost?pu do niego, srodki kontroli dost?pu do niektorych funkcji lub cz?sci zawartosci lub 
zabezpieczajgce przed nieuprawnionym kopiowaniem lub majgce zabezpieczacgo przed przekroczeniem ograniczonych prawi licencji nadanych przezt? Umow?. Srodki 
takie mogg dotyezye zarzgdzania licencjg, aktywacji produktu i innych technologii bezpieczenstwa, zawartych w Programie. Mogg one monitorowac uzytkowanie, 
w tym, ale nie tylko, monitorowac czas, dat?, dost?p i inne elementy, liezniki czy numery seryjne. Mogg tez zostac zast'osowane inne srodki bezpieczenstwa, majgce 
zapobiecnieautoryzowanemudost?powi, uzytkowaniu, kopiowaniu Programu lub dowolnej jego cz?sci, wtym majgcezapobiecjakimkolwieknaruszeniom niniejszej 
Umowy. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do monitorowania uzytkowania niniejszego Programu w kazdym momencie. Uzytkownikowi nie wolno wptywac na 
dziatanie tego typu srodkow kontroli dost?pu ani podejmowac prob ich wytgczenia lub obejscia. Wytgczenie lub proba modyfikaeji technicznych srodkow ochrony 
moze spowodowac nieprawidtowg prac? Programu. Jesli Program umozliwia dost?p do Specjalnych funkcji, dost?p do nich w danym momencie moze uzyskac tylko 
jedna kopia tego Programu. Uzyskanie dost?pu do ustug sieciowych i mozliwosci pobierania uaktualnieri i tatekdo Programu moze wymagac spetnienia dodatkowych 
warunkow i rejestraeji. Dost?p do ustug sieciowych oraz pobierania uaktualnieri i tatek moze uzyskac tylko Program obj?ty wazng licencjg. Z wyjgtkami okreslonymi 
stosownym prawem, Licencjodawca moze ograniezye, zawiesic lub anulowac przyznang Licencj? oraz dost?p do Programu, wtym, ale nie tylko, do wszelkich 
zwigzanych z nim ustug i produktow, w dowolnym momencie, bez powiadomienia i bez podania powodu.- 

ZAWARTOSC UTWORZONA PRZEZ UZYTKOWNIKA: Program moze umozliwiac uzytkownikowi tworzenie wtasnego materiatu, wliczajgc wto, lecz nie ograniczajgc, 
do map poziomow, scenariuszy, zrzutow ekranu, projektow samochodow, elementow lub filmow przedstawiajgcych rozgrywk?. W zamian za uzytkowanie Programu 
i tylko w zakresie, w ktorym w wyniku tego uzytkowania powstanie materiat moggey bye obj?ty prawem autorskim, uzytkownik nadaje Licencjodawcy wytgczne, 
wieezyste, niezbywalne, podlegajgce mozliwosci przeniesienia i udzielenia sublieeneji prawo obowigzujgce na catym swiecie oraz udziela licencji na uzytkowanie 
stworzonego przez siebie materiatu w jakikolwiek sposob i dla jakichkolwiek celow w nawigzaniu do Programu i zwigzanych z nim dobr i ustug, wliczajgc wto, lecz nie 
ograniczajgc prawo do powielania, kopiowania, przystosowywania, modyfikowania, odtwarzania, wyswietlania, publikowania, rozpowszechniania, transmitowania lub 
komunikowaniatego materiatu publicznosci, wjakikolwieksposob, znany lub nieznany wtej chwili, oraz rozpowszechnianiatego materiatu bez dalszego informowaniao 
tym.zadarmo, przezcatyokresochronyprawwtasnosciintelektualnejustalonyprzezstosowaneprawoikonwencjemi?dzynarodowe. Niniejszym uzytkownikrezygnuje 
z wszelkich autorskich praw osobistych zwigzanych z autorstwem, wydawaniem, opinig lub uprawnieniami w odniesieniu do Licencjodawcy oraz uzytkowaniem tego 
typu materiatow przez innych graezy w nawigzaniu do Programu i zwigzanych z nim dobr i ustug zgodnie ze stosowanymi przepisami prawa. Ta nadana Licencjodawcy 
licencja oraz powyzsze zrzeczenie si? wszelkich majgcych zastosowanie autorskich praw osobistych obowigzujg nawet po wygasni?ciu lub zerwaniu tej Umowy. 
t^CZENIE ZINTERNETEM: Program moze wymagac potgezenia z Internetem w celu uzyskania dost?pu do funkcji zwigzanych z Internetem, autoryzaeji Programu 
lub wykonani'a innych dziatah. 

KONTA UZYTKOWNIKOW: Aby uzytkowac Program lub jego funkcj? lub aby okreslone funkcje Programu dziataty wtasciwie, moze bye wymagane posiadanie i 
uzywaniewaznegoiaktywnegokontauzytkownikawustudzesieciowej,takiejjakzewn?trznaplatformagierlubkontowsiecispotecznosciowej("Kontozewn?trzne") 
lub konta u Licencjodawcy lub podmiotu zwigzanego z Licencjodawcg, tak jak tq opisano w dokumentacji Programu. Jesli Uzytkownik nie posiada takiego konta, 
niektore funkcje Programu mogg nie dziatac lub przestac dziatac prawidtowo, w catosci lub cz?sci. Program moze rowniez wymagac stworzenia konta uzytkownika, 
unikatowego dla Programu w serwisie Licencjodawcy lub podmiotu zwigzanego z Licencjodawcg ("Konto uzytkownika") w celu uzyskania dost?pu do Programu 
oraz jego funkcjonalnosci i opeji. Konto uzytkownika moze zostac przypisane do Konta zewn?trznego. Uzytkownik jest w catosci odpowiedzialny za uzytkowanie i 
zachowanie bezpieczenstwa Kont uzytkownika i Kont zewn?trznych, ktore uzytkuje w zwigzku z dost?pem i uzytkowaniem Programu. 

WIRTUALNA WALUTAI WIRTUALNE TOWARY 

Jesli Program pozwala na nabywanie i/lub zarabianie w trakeie gry licencji na uzytkowanie-Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow, obowigzujg nast?pujgce 
dodatkowe zasady i warunki. 

WIRTUALNA WALUTA I WIRTUALNE TOWARY: Program moze pozwalac Uzytkownikowi na (i) uzywanie fikcyjnej wirtualnej waluty jako srodka wymiany, wytgcznie 
w Programie (" Wirtualna waluta") oraz (ii) zyskiwanie dost?pu do (w ramach okreslonych, ograniczonych warunkow uzytkowania) wirtualnych towarow w Programie 
("Wirtualne towary"). Niezaleznie od uzywanej terminologii, Wirtualna waluta i Wirtualne towary oznaezajg ograniezone prawo licencyjne, podlegajgce niniejszej 
Umowie. Zgodnie z warunkami i postanowieniami tej umowy, Licencjodawca niniejszym przyznaje niewytgczne, niepodlegajgce przeniesieniu, niepodlegajgce 
sublieeneji, ograniezone prawo oraz licencj? na uzytkowanie Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow, zdobytych przez Uzytkownikado osobistego, niekomercyjnego 
wykorzystania w trakeie gry, wytgcznie w Programie. Chyba, ze prawo postanawia inaczej, Wirtualna waluta i Wirtualne towary uzyskane przez Uzytkownika sg 
mu licencjonowane, a Uzytkownik niniejszym oswiadeza, ze nie zostaje mu przyznane ani przekazane zadne prawo wtasnosci do Wirtualnej waluty lub Wirtualnych 
towarow. Niniejsza Umowa nie moze bye odezytywana jako umowa sprzedazy jakichkolwiek praw do Wirtualnej waluty czy Wirtualnych towarow. 

Wirtualna waluta ani Wirtualne towary nie posiadajg wartosci wymienialnej na prawdziwg walut? i nie mogg bye zamiennikiem prawdziwej waluty. Uzytkownik 
przyjmuje do wiadomosci i zgadza si?, ze Licencjodawca moze zmienic lub podjgc czynnosci, majgce na celu zmian? postrzeganej wartosci lub zmian? ceqy zakupu 
Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towarow w kazdym momencie, o ile zezwala na to stosowne prawo. Wirtualna waluta i Wirtualne towary nie powodujg naliczania 
optat za nie wykorzystanie ich, o ile tylko licencja przyznana niniejszym na Wirtualng walut? i Wirtualne towary wygasnie zgodnie z warunkami i postanowieniami 
niniejszej Umowy oraz zapisami dokumentacji dotgczonej do Programu, kiedy Licencjodawca przestanie dostarczac Program albo niniejsza Umowa zostanie w inny 
sposob zerwana. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do decydowania wedle wtasnego uznania, jakie optaty pobiera za dost?p i uzytkowanie Wirtualnej waluty 
lub Wirtualnych towarow i/lub czy zechce udost?pniac Wirtualng walut? lub Wirtualne towary bezptatnie. 

ZARABIANIE IKUPOWANIE Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow: Uzytkownik moze miec mozliwosc zakupu Wirtualnej waluty lub zarobienia Wirtualnej waluty u 
Licencjodawcy za ukoriczenie niektorych czynnosci lub zdobycie osiggni?c w Programie. Przyktadowo, Licencjodawca moze przyznac Wirtualng walut? lub Wirtualne 
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towary po zaliczeniu pewnej czynnosci w grze, takiej jak zdobycie nsyvego poziomu, wykonanie zadania lub stworzenie zawartosci. Po otrzymaniu, Wirtualna waluta 
i/lub Wirtualne towary zostang przypisane do Konta uzytkownika. Kupowanie Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow moze odbywac si? wytgcznie w Programie lub 
poprzez platform?, uczestniczgcy w akcji, zewn?trzny sklep sieciowy, sklep z aplikacjami lub inny sklep, autoryzowany przez Licencjodavyc? (okreslany w niniejszej 
umowie jako "Sklep z oprogramowaniem"). Zakup i uzytkowanie elementow lub waluty w grze poprzez Sklep z oprogramowaniem podlega zarzgdzeniom Sklepu 
z oprogramowaniem, w tym, ale nie tylko, warunkom swiadczenia ustugi i umowie uzytkownika. Ustuga sieciowa jest sub-licencjonowana Uzytkownikowi przez 
Sklep z oprogramowaniem. Licencjodawca moze oferowac rabaty lub promocje na zakup Wirtualnej waluty i takie rabaty lub promocje mogg bye modyfikowane lub 
przerywane przez Licencjodawc? wdowolnymmomencie.bezpowiadomienia.Powykonaniu autoryzowanego zakupu Wirtualnej waluty wSklepiezoprogramowaniem 1 , 
ilosc zakupionej Wirtualnej waluty zostanie dopisana do Konta uzytkownika. Licencjodawca okresli maksymalng kwot?, ktorg Uzytkownik moze wydac na zakup 
Wirtualnej waluty w ciggu jednej transakcji i/lub w ciggu jednego dnia. Moze to zalezec od Programu. Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, moze natozyc 
dodatkowe ograniczenla na zakup i uzytkowanie Wirtualnej waluty, sposob jej wykorzystania i maksymalng ilosc Wirtualnej waluty, ktora moze zostac przypisana 
do Konta uzytkownika. Uzytkownik jest wytgcznie odpowiedzialny za wszystkie zakupy Wirtualnej waluty dokonane na Koncie uzytkownika, niezaleznie do tego, 
czy zakupu dokonat Uzytkownik czy ktos inny. 

OBLICZANIE STANU KONTA: Uzytkownik moze zyskac dost?p i wyswietlic ilosc dost?pnej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow na Koncie uzytkownika po 
zalogowaniu na nie. Licencjodawca zastrzega sobie prawo do obliczania ilosci dostgpnej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow na Koncie uzytkownika wedle 
wtasnego uznania. Licencjodawcazastrzegasobieponadto prawo, wedle wtasnego uznania, dookreslania ilosci isposobu.wjakiWirtualnawalutajestprzyznawanai 
pobieranazKontauzytkownikawzwigzkuzzakupemWirtualnychtowar6wiwinnychprzypadkach.ChocLicencjodawcab?dziesi?staratdokonywactakichobliczeiiw 
sposob jednolity i rozsgdny, Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci i zgadza si?, ze obliczenia dost?pnej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow na Koncie uzytkownika 
przez Licencjodawc? sg ostateezne, chytfc ze uzytkownik dostarezy Licencjodawcy dokumentacj?, dowodzgcg, ze obliczenia te sg lub byty umyslnie nieprawidtowe. 
UZYTKOWANIE WIRTUALNEJ WALUTY IWJRTUALNYCH TOWAROW: Wszelka Wirtualna waluta i/lub Wirtualnetowaryzakupionewgrzemoggzostacwykorzystane 
lub stracone przez graezy w trakeie rozgrywki, zgodnie z zasadami gry, dotyezgeymi waluty i towarow, ktore mogg bye rozne w zaleznosci od zwigzanego z nimi 
Programu. Wirtualna waluta i Wirtualne towary mogg bye uzytkowane tylko w Programie, a Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, moze ograniezye uzytkowanie 
Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towarow do pojedynezej rozgrywki. Sposoby autoryzowanego i celowego uzytkowania Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow 
mogg zmienic si? w kazdej chwili. Dost?pna ilosc Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towarow, wskazana na Koncie uzytkownika, jest zmniejszana za kazdym 
razem, gdy Wirtualna waluta i/lub Wirtualne towary sg zuzywane w Programie. Uzytkowanie jakiejkolwiek Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towarow wigze si? z 
odj?ciem dost?pnej Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych Towarow z Konta uzytkownika. Uzytkownik musi posiadac odpowiednig ilosc dost?pnej Wirtualnej waluty i/ 
lub Wirtualnych towarow na Koncie uzytkownika, aby dokonac transakcji w Programie. Wirtualna Waluta i/lub Wirtualne towary na Koncie uzytkownika mogg zostac 
odj?te bezzawiadomienia w przypadku zaistnienia pewnych wydarzen, zwigzanych z uzytkowaniem Oprogramowania przez uzytkownika: przyktadowo, uzytkownik 
moze stracic Wirtualng walut? lub Wirtualne towary po przegranej w grze albo po smierci postaci. Uzytkownik jest wytgcznie odpowiedzialny za wszystkie uzyeia 
Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towarow, dokonane poprzez Konto uzytkownika, niezaleznie od tego, czy dokonane zostaty zajego zgodg czy tez nie. Licencjodawca 
musi bye poinformowany natychmiast po odkryciu nieautoryzowanego uzyeia Wirtualnej waluty i/lub Wirtualnych towarow na Koncie uzytkownika poprzez.przestanie 
stosownej prosby na stronie www.take2games.com/support. 

BRAK REKOMPENSATY: Wirtualna waluta i Wirtualne towary mogg bye wymienione wytgcznie na towary i ustugi w grze. Wirtualna waluta i Wirtualne towary nie 
mogg bye sprzedawane, dzierzawione, licencjonowane, wypozyezane, ani wymieniane na inng Wirtualng walut?. Wirtualna waluta i Wirtualne towary mogg bye 
wymienione wytgcznie na towary i ustugi w grze i nie mozna ich wymienic na zadng kwot? pieni?zng lub inne towary przez Licencjodawc? ani inng osob? lub podmiot, 
w zadnym czasie, chyba ze zostato to jasno zaznaezone w niniejszej Umowie lub jest w inny sposob wymagane prawem. Wirtualna waluta i Wirtualne towary nie 
posiadajg wartosci w gotowce, a Licencjodawca ani zadna inna osoba ani podmiot nie majg obowigzku wymienic Wirtualnej waluty ani Wirtualnych towarow na 
cokolwiek wartosciowego, w tym, ale nie tylko, na prawdziwg walut?. 

BRAKZWROTOW: Wszystkie zakupy Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow sg ostateezne i w zadnym razie nie mogg zostac zwrocone, przekazane lub wymienione. 
Z wyjgtkami okreslonymi stosownym prawem, Licencjodawca ma catkowite prawo do zarzgdzania, regulowania, kontrolowania, modyfikowania, zawieszania i/lub 
eliminowania Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow tak jak zechce i wytgcznie wedle wtasnego uznania. Licencjodawca nie odpowiada przed Uzytkownikiem ani 
kimkolwiek innym za korzystanie ze wspomnianego prawa. 

ZAKAZ PRZEKAZYWANIA: Przekazywanie, handlowanie, sprzedaz lub wymiana Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towarow komukolwiek, w inny sposob, niz w 
trakeie gry w Programie, bez zgody Licencjodawcy (" Nieautoryzowana transakeja"), w tym, ale nie tylko, pomi?dzy uzytkownikami Programu, jest nieautoryzowane 
przez Licencjodawc? i surowo wzbronione. Licencjodawca, wedle wtasnego uznania, zastrzega sobie prawo do anulowania, zawieszenia lub zmodyfikowania 
Konta uzytkownika, ilosci Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow oraz zerwania Umowy, jesli Uzytkownik b?dzie brat udziat, pomagat lub zgdat jakichkolwiek 
Nieautoryzowanych transakcji. Wszyscy uzytkownicy, ktorzy biorg udziat wtegotypu czynnosciach, robigto na wtasne ryzyko i niniejszym zgadzajgsi?, ze wynagrodzg 
i zabezpieczg Licencjodawc?, jego partnerow, licencjodawcow, podmioty zwigzane, zleceniobiorcow, zarzgd, dyrekcj?, pracownikow i przedstawicieli przed wszystkimi 
stratami, kosztami i wydatkami, wynikajgcymi bezposrednio lub posrednio z tych czynnosci. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze Licencjodawca moze zazgdac 
od stosownego Sklepu z oprogramowaniem wstrzymania, zawieszenia, anulowania, zaprzestaniaswiadezenia ustug lub cofni?cia kazdej Nieautoryzowanej transakcji, 
niezaleznie od tego kiedy dokonano Nieautoryzowanej transakcji (nawet jesli ma dopiero zostac dokonana), gdy tylko podejrzewa lub ma dowod na fatszerstwo, 
ztamaniezasad niniejszej Umowy, ztamanie jakiegokolwiekodpowiedniego prawa lub przepisu lub jakikolwiekswiadomyfakt, majgcy nacelu ingerowanie lub majgcy 
lub moggey miec wptyw na zmian? dziatania Programu. Jesli Licencjodawca uwaza lub ma powod podejrzewac, ze Uzytkownik bierze udziat w Nieautoryzowanej 
transakcji, Uzytkownik zgadza si?, ze Licencjodawca moze, wedle wtasnego uznania, ograniezye jego dost?p do posiadanej Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow 
na Koncie uzytkownika jub usungc albo zawiesic Konto uzytkownika oraz prawa do wszelkiej Wirtualnej waluty, Wirtualnych towarow lub jakichkolwiek elementow 
zwigzanych z Kontem uzytkownika. 

MIEJSCE: Wirtualna waluta dost?pna jest dla klientow tylko w okreslonych miejscach. Uzytkownik nie powinien kupowac ani uzytkowac Wirtualnej waluty, jesli 
nie znajduje si? w autoryzowanym miejscu. , 

WARUNKI DOTYCZ^CE SKLEPU Z OPROGRAMOWANIEM 

Niniejsza Umowa i dostarezenie Programu poprzez jakikolwiek Sklep z oprogramowaniem (wtgcznie z zakupem Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towarow) podlega 
dodatkowym warunkom izasadom,udost?pnionymwlubwymaganym przez stosownySklepzoprogramowaniemiwszystkietewarunkiizasadysgzawartewniniejszej 
Umowid*poprzez ten zapis. Licencjodawca nie jest odpowiedzialny wobec Uzytkownika za jakiekolwiek optaty pobrane z kart kredytowych lub kont bankowych gni 
za zadne inne optaty zwigzane z transakejami zakupu w Programie lub poprzez Sklep z oprogramowaniem. Wszystkie takie transakcje sg obstugiwane przez Sklep 
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z oprogramowaniem, a nie Licencjodawc?. Licencjodawca kategoryeznie zrzeka si? wszelkiej odpowiedzialnosci za takie transakcje, a Uzytkownik zgadza si?, ze 
wszelkich spraw zwigzanych z transakejami b?dzie dochodzit poprzez Sklep z oprogramowaniem. 

Niniejsza Umowa zawieranajest wytgcznie pomi?dzy Uzytkownikiem a Licencjodawcg r a nie z jakimkolwiekSklepem z oprogramowaniem. Uzytkownik przyjmuje do 
wiadomosci, ze Sklep z oprogramowaniem nie ma obowigzku obstugi lub wsparcia ustug wzwigzkuzProgramem.Z wyjgtkami opisanymiwczesniej, do maksymalnego 
stopnia dozwolonego stosownym prawem, Sklep z oprogramowaniem nie udziela zadnego roifzaju gwaraneji., jesli chodzi o Program. 

Wszelkie roszczenia, wysuwane wzwigzku z Programem, zwigzane z odpowiedzialnoscigza produkt, niedostosowanie produktu do stosownych wymagari prawnych, 
roszczenia jesli chodzi o ochron? konsumenta i wszelkie podobne naruszenia wtasnosci intelektualnej i legislacyjnej, podlegajg niniejszej Umowie, a Sklep z 
oprogramowaniem nie jest za nie odpowiedzialny. Uzytkownik podlega warunkom swiadczenia ustugi Sklepu z Oprogramowaniem oraz wszelkim innym zasadom i 
polityce Sklepu z oprogramowaniem. Licencja na Program nie podlega przekazaniu i zezwala na uzytkowanie Programu wytgcznie na odpowiednim urzgdzeniu, ktore 
pozostaje w gestii Uzytkownika. Uzytkownik oswiadeza, ze nie przebywa w krajach, na ktore Stany Zjednoczone natozyty embargo i ze nie znajduje si?' na specjalnej 
liscie osob i podmiotow obj?tych zakazem eksportowym, prowadzonej przez Departament Skarbu lub Departament Handlu Stanow Zjednoczonych Ameryki („List of 
Specially Designated Nationals orthe U.S. Departmentof Commerce Denied Person’s Listor Entity List”). Sklep z oprogramowaniem jest zewn?trznym benefiejentem 
niniejszej Umowy i moze egzekwowac jej postanowienia w odniesieniu do Uzytkownika. 

ZBIERANIEIPRZETWARZANIE DANYCH 

Instalujgc i uzytkujgc Program, Uzytkownik zgadza si? na zbieranie i przetwarzanie danych, zgodniaz zapisami w tym punkeie i Politykg Prywatnosci Licencjodawcy, 
w tym (o ile dotyezy) na: (i) przekazywanie danych osobowych i innych danych Licencjodawcy, jego partnerom, sprzedawcom i wspolnikom oraz niektorym innym 
podmiotom zewn?trznym, takim jak wtadze rzgdowe w USA i innych paristwach poza Europg lub krajem zamieszkania Uzytkownika, w tym paristwach, ktore mogg 
zachowywac nizsze standardy ochrony prywatnosci; (ii) publiezne wyswietlanie danych Uzytkownika, takich jak dane identyfikacyjne zawartosci stworzonej przez 
Uzytkownika, wyswietlanie wynikow, rankingu, osiggni?c i innych danych rozgrywki na stronach WWW i innych platformach; (iii) dzielenie si? danymi o rozgrywee 
z producentami sprz?tu, wtascicielami platform i partnerami marketingowymi Licencjodawcy; oraz (iv) inne uzytkowanie i przekazywanie danych osobowych lub 
innych danych, tak jak to okreslono we wspomnianej powyzej Polityce Prywatnosci, ktora od czasu do czasu moze bye zmieniana. Jesli Uzytkownik nie chce, aby 
jego dane byty przetwarzane lub udost?pnione w ten sposob, nie powinien uzytkowac Programu. 

Wszelkie sprawy dotyezgee prywatnosci danych, w tym zbierania, przetwarzania, udost?pniania i przekazywania danych osobowych i innych danych, opisane sg w 
Polityce Prywatnosci, dost?pnej pod adresem www.take2games.com/privacy, aktualizowanej od czasu do czasu. Zapisy zawarte w Polityce Prywatnosci sg nadrz?dne 
wobec jakichkolwiek stwierdzeh, zawartych w niniejszej Umowie. 

GWARANCJA 

OGRANICZONA GWARANCJA: Licencjodawca udziela Uzytkownikowi (jesli jest on pierwszym lub poczgtkowym nabyweg tego Programu i nie otrzymat Programu na 
nosniku wraz z dofgczong dokumentaejg w ramach wymiany z pierwszym wtascicielem) gwaraneji na okres 90 dni od daty zakupu, obejmujgcej wady materiafowe 
lub produkcyjne oryginalnego nosnika oprogramowania, o ile nosnik uzytkowany byt w warunkach normalnych. Licencjodawca gwarantuje, ze Program jest zgodny z 
komputerem osobistym spetniajgcym minimalne wymagania sprz?towe podane w dokumentaeji Programu lub zostatzatwierdzony przez producenta urzgdzenia do gry 
jako zgodny z tym, dla ktorego zostat wydany. Jednak z uwagi na roznice sprz?towe, programowe, w potgczeniach internetowych oraz wynikajgce z indywidualnego 
uzytkowania, Licencjodawca nie gwarantuje dziatania tego Programu na konkretnym komputerze lub jednostce do grania. Licencjodawca nie gwarantuje braku 
zaktdeeri w uzytkowaniu Programu; tego, ze Program spetni wymagania uzytkownika; ze b?dzie dziatac w sposob ciggty, bezbt?dny, lub ze b?dzie zgodny z 
oprogramowaniem lub sprz?tem firm trzecich, ani ze jakiekolwiek bt?dy Programu zostang naprawione. Zadnego ustnego lub pisemnego zapewnienia uzyskanego 
od Licencjodawcy lub jego autoryzowanego przedstawiciela nie mozna uznac za gwarancj?. Poniewaz niektore systemy prawne nie zezwalajg na wytgczenie lub 
ograniczenie gwaraneji dorozumianych lub ograniczenie majgcych zastosowanie ustawowych praw konsumenta, niektore z powyzszyeh wyjgtkow i ograniczeh 
mogg nie miec zastosowania w konkretnym przypadku. 

Jesli w okresie trwania gwaraneji uzytkownik stwierdzi uszkodzenie nosnika lub Programu, Licencjodawca zgadza si? za darmo wymienic Program, ktory okazat 
si? wadliwy w okresie obowigzywania gwaraneji, o ile jest on nadal przez niego produkowany. Jesli Program nie jest dost?pny, Licencjodawca zastrzega sobie 
prawo wymiany na podobny Program o takiej samej lub wi?kszej wartosci. Ta gwaraneja obejmuje jedynie nosnik oprogramowania oryginalnie dostarezony przez 
Licencjodawc? imie ma zastosowania do noirnalnego zuzyeia nosnika spowodowanego jego uzytkowaniem. Gwaraneja ta jest niewazna i nie b?dzie obowigzywac, 
jesli defekt jest wynikiem niewtasciwego uzytkowania, post?powania lub zaniedbania. Jakiekolwiek dorozumiane gwaraneje okreslone przez prawo sg wyraznie 
ograniezone do okresu 90 dni opisanego powyzej. 

Z wyjgtkiem warunkow przedstawionych powyzej gwaraneja ta zast?puje wszystkie inne gwaraneje, ustne lub pisemne, wyrazone lub dorozumiane, wliczajgc 
w to wszelkie gwaraneje sprzedawalnosci, przydatnosc do jakiegokolwiek celu lub nienaruszalnosci. Zadne inne zast?pstwa prawne ani gwaraneje nie b?dg dla 
Licencjodawcy wigzgee. 

Przy zwrocie Programu podlegajgcego powyzszej ograniezonej gwaraneji naadres Licencjodawcy podany nizej nalezy wystactylkooryginalny Program i podac: swoje 
imi? i nazwisko, adres zwrotny, ksero z datg rachunku sprzedazy oraz krotki opis defektu i systemu, na ktorym Program byt uruchamiany. 

ODSZKODOWANIE 

Uzytkownik zgadza si?, ze wynagrodzi, b?dzie bronit i zabezpieczy Licencjodawc?, jego partnerow, licencjodawcow, podmioty zwigzane, zleceniobiorcow, zarzgd, 
dyrekcj?, pracownikow i przedstawicieli przed wszystkimi stratami, kosztami i wydatkami, wynikajgcymi bezposrednio lub posrednio z czynnosci i zaniedban, w 
zwigzku z Programem i zapisami niniejszej Umowy. 

W ZADNYM PRZYPADKU LICENCJODAWCA NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY SPECJALNE, PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE POWSTAtE WSKUTEK 
POSIADANIA, UZYTKOWANIALUB NIEPRAWIDtOWEGODZIAtANIATEGO PROGRAMU, WLICZAJGC WTO, LECZ NIE 0GRANICZAJ/)CSI1; DO, USZKODZENI^MIENIA, 
UTRATY REPUTACJI, AWARII LUB NIEPRAWIDLOWEGO DZIAtANIA KOMPUTERA ORAZ, W ZAKRESIE OKRESLONYM PRZEZ PRAWO, OBRAZEN OSOBISTYCH, 
USZKODZENIAMIENIA, UTRATYZYSKOW LUB SZKOD KARNYCH NASKUTEK DZIAtAN ZWI/)ZANYMI ZT/) UMOW/) LUB PROGRAMEM, WYNIKAJ/)CYCH Z CZYNOW 
NIEDOZWOLONYCH (WLICZAJGC W TO ZANIEDBANIA), UMOWY, CAtKOWITEJ ODPOWIEDZIALNOSCI LUB INNEJ, NIEZALEZNIE OD TEGO, CZY LICENCJODAWCA 
BYfc POINFORMOWANY 0 MOZLIWOSCIPOWSTANIATAKICH SZKOD. WZADNYM PRZYPADKU WYSOKOSC ODPOWIEDZIALNOSCI LICENCJODAWCY ZA WSZELKIE 
SZKODY (ZA WYJGTKIEM TYCH OKRESLONYCH PRZEZ PRAWO) NIE MOZE PRZEKROCZYC KWOTY ZAPtACONEJ ZA UZYTKOWANIE TEGO PROGRAMU. 

WZADNYM PRZYPADKUt/)CZNAODPOWIEDZIALNOSCLICENCJODAWCYZAWSZELKIEI WSZYSTKIE ROSZCZENIAWYSUWANEPRZEZUZYTKOWNIKA, NIEZALEZNIE 
OD ICH FORMYI PODJ^TYCH CZYNNOSCI, NIE PRZEKROCZ/) SUMY ZAPtACONEJ LICENCJODAWCY W OSTATNICH DWUNASTU (12) MIESI/)CACH W ZWIGZKU Z 
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OPROGRAMOWANIEM LUB 200 USD, W ZALEZNOSCIOD TEGO, KT^RA KWOTA JEST WI^KSZA. 

PONIEWAZNIEKTQRESTANY/KRAJE NIEZEZWALAJ/)NAOGRANICZENIETRWANIADOROZUMIANEJGWARANCJI I/LUB WYL/)CZENIE LUB OGRANICZENIESZKOD 
PRZYPADKOWYCH LUB WYNIKOWYCH, SMIERCI LUB OBRAZEN ZWIGZANYCH Z ZANIEDBANIAMI, OSZUSTWEM LUB SWIADOMYM Bt^DNYM ZARZ/)DZANIEM, 
POWYZSZE OGRANICZENIA l/LUB WYL/)CZENIA MOG/) NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA. GWARANCJA JEST NIEWAZNA WYL^CZNIE W TAKIM ZAKRESIE, GDY 
JAKIKOLWIEK OKRESLONY WARUNEKTEJ GWARANCJI JEST ZAKAZANY PRZEZ NADRZ^DNE PRAWO FEDERALNE, STANOWE LUB SAM0RZ4D0WE. NINIEJSZA 
GWARANCJA NADAJE UZYTKOWNIKOWIOKRESLONE PRAWA, A PONADTO MOZEON’MIEC ROWNIEZINNE PRAWA OBOWIGZUJGCE W JEGO PANSTWIE. 
LICENCJODAWCANIEKONTROLUJEINIEMOZEKONTROLOWACPRZEPtYWUDANYCHZIDOJEGOSIECIIINNYCHCZ^SCIINTERNETU,SIECIBEZPRZEWODOWYCHLUB 
INNYCH SIECIZEWN^TRZNYCH. TAKIPRZEPLYWDANYCH ZALEZYW DUZEJ CZ^SCI OD WYDAJNOSCIINTERNETUIUSLUG BEZPRZEWODOWYCH, DOSTARCZANYCH 
LUB KONTROLOWANYCH PRZEZ PODMIOTYZEWN^TRZNE. CZASAMICZYNNOSCI LUB ZANIECHANIE CZYNNOSCI PRZEZTAKIE PODMIOTY ZEWN^TRZNE MOZE 
WPLYNACNEGATYWNIELUBZAKLOCICPOLACZENIEUZYTKOWNIKAZINTERNETEM.UStUGAMIBEZPRZEWODOWYMILUBICHCZ^SCIAMI.LICENCJODAWCANIE 
MOZEZAGWARANTOWAC.ZETAKIEWYDARZENIANIENASTAPIA.DLATEGOTEZLICENCJODAWCAZRZEKASI^WSZELKIEJIKAZDEJODPOWIEDZIALNOSCIJESLI 
CHODZIO CZYNNOSCI LUBZANIECHANIECZYNNOSCIPODMIOTOWTRZECICH.KTOREMOGAWPLYNACNEGATYWNIELUBZAKLOCICPOLACZENIE UZYTKOWNIKA 
ZINTERNETEM,UStUGAMIBEZPRZEWODOWYMILUBICHCZ^SCIAMIWZWIAZKUZUZYTKOWANIEMPRO.GRAMUIZWIAZANYMIZTYM'uSLUGAMIIPRODUKTAMI. 
WYGASNIECIE 

Umowa wygasa, gdy zostanie uniewazniona przez Uzytkownika albo Licencjodawcg. Umowa wygasa automatycznie, gdy Licencjodawca przestaje obstugiwac 
serwery Programu (dla gier dziatajgcych wytgcznie online), gdy Licencjodawcaodkryje lub uzna, ze uzywanie Programu przez Uzytkownika mazwigzek lub moze miec 
zwigzekzfatszerstwem.praniempienigcteyalboinngaktywnoscigprzestgpczglubwprzypadku,gdyUzytkownik nie przestrzega warunkow ipostanowieri niniejszej • 
Umowy, w tym, ale nie tylko, nie przestrzega powyzszych warunkow licencji. Uzytkownik moze w kazdej chwili zerwac umowg poprzez (i) zgdanie od Licencjodawcy 
anulowania i usunigcia Konta uzytkownika, ktorego uzywa, by zyskac dostgp i uzytkowac Program zgodnie z zasadami opisanymi w Warunkach swiadczenia ustugi lub 
(ii) zniszczenie i/lub usunigcie wszystkich kopii tego Programu i wszystkich jego kopii, b^dqcych w posiadaniu Uzytkownika lub pod jegokontroIg.Usunigcie Programu 
z Platformy gier nie usuwa informacji przypisanych do Konta uzytkownika, wtym Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow, przypisanych do Konta uzytkownika. Jesli 
Uzytkownik zainstaluje Program ponownie i uzyje tego samego Konta uzytkownika, wcigz bgdzie miat dostgp do poprzednich informacji o Koncie uzytkownika, w 
tym do Wirtualnej waluty i Wirtualnych towarow, przypisanych do jego Konta uzytkownika. Z wyjgtkami okreslonymi stosownym prawem, jesli Konto uzytkownika 
zostanie usunigte po zerwaniu niniejszej Umowy z jakiegokolwiek powodu, cata Wirtualna waluta i/lub wszystkie Wirtualne towary przypisane do Konta uzytkownika 
rowniez zostang usunigte, a Uzytkownik nie bgdzie mogt uzytkowac Programu, ani zadnej Wirtualnej waluty czy Wirtualnych towarow, przypisanych do jego Konta 
uzytkownika. Jesli niniejsza Umowa zostanie zerwana z powodu naruszeniazasad Umowy przez Uzytkownika, Licencjodawca moze zabronic mu ponownej rejestracji 
lub ponownego dostgpu do Programu. Po zerwaniu Umowy, na uzytkowniku spoczywa obowigzek zniszczenia wszystkich kopii tego Programu i wszystkich jego 
czgsci sktadowych lub odestania ich do Licencjodawcy. Uzytkownik musi takze zniszczyc dotgczongdokumentacjg, zwigzane z Programem materiaty oraz wszystkie 
bgdgce wjego posiadaniu lub pod jego kontrolgelementysktadowe,wtgczniezmateriatamiznajdujgcymisignajakichkolwiekserwerach,komputerach,jednostkach 
do grania i urzgdzeniach mobilnych, na ktorych Program zostat zainstalowany. Po zerwaniu niniejszej Umowy, prawo Uzytkownika do korzystania z Programu, w 
tym Wirtualnej waluty lub Wirtualnych towarow, przypisanych do jego Konta uzytkownika, natychmiast wygasa. Uzytkownik musi natychmiast przestac uzytkowac 
Program. Zerwanie Umowy nie wptywa na prawa Licencjobiorcy, ani obowigzki Uzytkownika, wynikajgce z niniejszej Umowy. 

OGRANICZONE PRAWA RZ^DU USA 

Program i dokumentacja zostaty opracowane wytgcznie z prywatnych srodkow finansowych i sg rozpowszechniane jako „komercyjny program komputerowy” lub 
..ograniczony program komputerowy”. Uzytkowanie, powielanie lub ujawnienie przez rzgd USA lub podwykonawcg rzgdu USA podlega ograniczeniom zapisanym 
w podpunkcie (c)(1)(H) klauzul Rights in Technical Data and Computer Software in DFARS 252.227-7013 lub majgcym zastosowanie podpunkcie (c)(1) i (2) klauzul 
Commercial Computer Software Restricted Rights w FAR 52.227-19. Kontrahentem/Producentem jest Licencjodawca, ktorego siedziba znajduje siy w miejscu 
podanym nizej. 

GODZIWE ODSZKODOWANIE 

Uzytkownik zgadza siy, ze jesli warunki tej Umowy nie wesztyby w zycie, Licencjodawca poniostby szkody nie do naprawienia i dlatego wyraza zgodg na to, by 
Licencjodawca miat prawo, bez zabezpieczen lub dowodow szkod, do wtasciwego i godziwego odszkodowania w nawigzaniu do tej Umowy, poza wszelkimi innymi 
dostgpnymi odszkodowaniami. 

PODATKIIKOSZTY 

Uzytkownik przyjmuje na siebie odpowiedzialnosc i zgadza sig pokrywac koszty oraz zabezpieczac i bronic Licencjodawcy, jego partnerow, licencjodawcow, firmy 
powigzane, kontrahentow, urzgdnikow, dyrektorow, pracownikow, przedstawicieli przed wszelkimi kosztami, zwigzanymi z podatkami i opiatami, naktadanymi przez 
jakiekolwiek ciato rzgdowe, w zwigzku z transakcjami dotyczgcymi niniejszej Umowy, w tym do pokrycia nalozonych kosztow odsetek i kar (z wyjgtkiem podatkow 
od dochodu Licencjodawcy), niezaleznie od tego, czy zostaty one zawarte w jakiejkolwiek i kiedykolwiek wystanej Uzytkownikowi przez Licencjobiorcy fakturze. 
Uzytkownik ma obowigzek przedstawic Licencjodawcy kopie wszelkich dokumentow zwalniajgcych od podatku, jesli takie zwolnienia go dotyczg. Wszelkie koszty i 
wydatki poniesione przez.Uzytkownika w zwigzku z obowigzywaniem niniejszej Umowy, o ile jakies wystgpig, sg ponoszone wytgcznie przez niego. Licencjodawca nie 
ma obowigzku wynagrodzenia jakichkolwiek kosztow Uzytkownikowi, a Uzytkownik zgadza siy, ze nie bydzie ich w zadnym przypadku dochodzit od Licencjodawcy. 
WARUNKI SWIADCZENIA USLUGI 

Wszelki dostyp do Programu oraz jego uzytkowanie podlega niniejszej Umowie, stosownej dokumentacji dotgczonej do Programu, Warunkom swiadczenia ustugi 
Licencjodawcy oraz Polftyce prywatnosci Licencjodawcy, a takze wszelkim postanowieniom i zapisom Warunkow swiadczenia ustugi, niniejszym dotgczonych do tej 
Umowy poprzez ten zapis. Powyzsze umowy stanowigcatosc umow pomiydzy Uzytkownikiem a Licencjodawcg w odniesieniu do uzytkowania Programu i zwigzanych 
z nim ustug i produktow. Zastypujg one wszelkie uprzednie umowy pomiydzy Uzytkownikiem a Licencjodawcg, pisemne oraz ustne. Jesli wystgpi konflikt pomiydzy 
niniejszg Umowg a Warunkami swiadczenia ustugi, niniejsza Umowa ma moc nadrzydng. 

ROZNE 

Jesli z jakichkolwiek powodow jakikolwiek warunek tej Umowy nie moze bye przestrzegany, warunek taki powinien zostac zmieniony, ale tylko w takim zakresie, by 
mogt byj przestrzegany, natomiast pozostate warunki tej Umowy pozostang niezmienione. 
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OBOWI4ZUJ4CE PRAWO 

Umowa zostaje za'warta (bez wzglydu na konflikty lub wybor zasad prawnych) zgodnie z prawem stanu Nowy Jork, ktore to prawo stosuje siy w umowach pomiydzy 
mieszkaheami tego stanu zawartych i wykonywanych wstanie Nowy Jork, o ile nie obowigzuje prawo federalne. Jesli w danym przypadku Licencjodawca pisemnie nie 
zrezygnuje lub nie stoi to wsprzecznosci z prawem miejscowym, catkowita i wytgcznajurysdykcja nalezy do sgdow stanowych i federalnych wtasciwych dla gtownej 
siedziby Licencjodawcy (hrabstwo Nowy Jork, Nowy Jork, USA) i one bydg stanowic miejsceTozpatrywania ewentualnych spraw. Obydwie strony wyrazajg zgody 
na jurysdykcjy tych sgdow i zgadzajg siy, ze wezwanie moze zostac doryezone w opisany tu sposob poprzez wryezenie powiadomieri lub w inny sposob dozwolony 
przez prawo stanowe stanu Nowy Jork lub federalne. Strony zgadzajg siy, ze Konwencja Narodow Zjednoczonych o umowach miydzynarodowej sprzedazy towarow 
(Wieden, 1980) nie ma zastosowania w przypadku tej Umowy lub przy rozstrzyganiu wszelkich sporow lub rozpraw zwigzanych z tg Umowg. 

W PRZYPADKU ZAISTNIENIA PYTAN DOTYCZACYCH TEJ LICENCJI NALEZY PISEMNIE SKONTAKTOWAC SI^Z FIRMATAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, 
INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.09102013v1 

Wszelkie pozostate warunki i zapisy Umowy Licencyjnej Uzytkownika-Koricowego (EULA) majg zastosowanie do uzytkowania Programu przez Uzytkownika. 


© 2002-2016 Take-Two Interactive Software, Inc. oraz oddziaty firmy. Wyprodukowane przez Hangar 13. 2K, Hangar 13, Take-Two Interactive Software oraz 
ich odpowiednie logo sg znakami handlowymi i/lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Take-Two Interactive Software, Inc. Wykorzystuje Bink Video. Prawa 
autorskie © 1997-2016 RAD Game Tools, Inc. Mafia III wykorzystuje HAVOK®. © Prawa autorskie 1999-2016 Havok.com, Inc. (oraz licencjobiorcy). Szczegoty 
pod adresem www.havok.com. Zawiera oprogramowanie produkcji IDV. Wszelkie pozostate znaki i znaki handlowe sg wtasnoscig ich odpowiednich wtascicieli. 
Wszelkie prawa zastrzezone. 

Zawartoscniniejszejgrywideojestfikcyjnainiemaprzedstawiacaniopisywacprawdziwychwydarzen,osdb,miejsclubpodmiot6wwrealiachgry.Mafialllzostata 
stworzona i wyprodukowana przez roznorodny zespot, o odmiennych wierzeniach i wyznaniach religijnych. Producenci ani wydawey niniejszej gry wideo w zaden 
sposob nie popierajg, nie akceptujg ani nie zachycajg do powtarzania jakichkolwiek zachowah przedstawionych w niniejszej grze wideo. 



Strona wsparcia klienta (wydawca): 

http://support.2k.com 


Centrum Obslugi Klienta w Polsce (dystrybutor gry): 

Cenega S.A., ul. Krakowiakow 50, 02-255 Warszawa. 
Telefon: (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 10-16) 
E-mail: serwis@cenega.com 
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